MOHAMMAD JONAH SETIAWAN

Whatsapp: +62-831-2380-1679
Email: mohammadjonahsetiawan@gmail.com
LinkedIn: linkedin.com/in/jonahsetiawan

TENTANG SAYA

Siswa kelas Xll Rekayasa Perangkat Lunak dengan ketelitian tinggi, kemampuan belajar cepat, dan rasa
ingin tahu yang kuat. Memiliki pengalaman PKL, bootcamp, dan kompetisi yang mengasah keterampilan
teknis, disiplin, serta public speaking. Terbiasa memecahkan masalah secara terstruktur,
mendokumentasikan progres, dan bekerja kolaboratif lintas fungsi. Siap berkontribusi pada lingkungan
profesional dengan fokus pada hasil dan kepatuhan terhadap SOP.

KEAHLIAN

Frontend Backend Data & Integrasi Desain & Tools Bahasa Pemrograman
+ React « Node.js « MongoDB « Figma » JavaScript

e Vue 3 o Laravel » PostgreSQL « Git o« PHP

« Tailwind CSS * n8n » Postman « CH#
PENGALAMAN

Magang (PKL) Web Developer & Al Engineer, PT. Clevio Oktober 2025 - Sekarang

« Membangun dashboard Agent Al (manajemen agent, login/registrasi, integrasi Midtrans) sehingga
proses pembuatan agent dapat dilakukan via web, bukan manual.

» Mendesain alur RAG di n8n (ingestion dokumen, pencarian kontekstual, komposisi jawaban) untuk
meningkatkan relevansi respons agent.

« Integrasi WhatsApp via QR pairing untuk memproses pesan masuk/keluar pada kanal yang dipakai
user.

» Menyusun dokumentasi fitur dan demo internal untuk mentor serta tim.

PRESTASI
Juara 3 Web Development, STT Terpadu Nurul Fikri September 2025
Juara Favorit Game Edukasi ABK 2025, Clevio Social Innovation Maret 2025

PELATIHAN & SERTIFIKASI

Bootcamp Coding Camp 2025 Front-End & Back-End, Dicoding Januari 2025 - Maret 2025
e Lulusan with Distinction (sesuai surat kelulusan).
o Capstone MOMENT aplikasi web full-stack (React+TypeScript, Tailwind, Node.js/Express, MongoDB,
JWT).
» Kolaborasi tim dan review mentor; lulus penilaian akhir program.

BNSP Desainer Multimedia Muda Terbit 31 Jan 2025, berlaku 3 tahun
» Sertifikasi kompetensi nasional pada ranah desain multimedia dasar.

Peserta Bootcamp Telkom DigiUp 2024 Oktober 2024 - November 2024
« Menyusun wireframe dan prototipe interaktif di Figma.
« Menyiapkan design handoff dan dokumentasi dasar untuk developer.



PENDIDIKAN

SMKN 1 Cibinong Juli 2023 - Mei 2026
Rekayasa Perangkat Lunak

INFORMASI TAMBAHAN

« Bahasa: Indonesia (aktif), Inggris (menengah)
» Portofolio: https://github.com/iHanzyy



https://github.com/iHanzyy

